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Introduccion

T— T—

Universidad de la Cafiada

Se presenta un juego de computadora con una interfaz
natural (con la dinamica de memorama) utilizando el
sensor de Microsoft Kinect, dicho juego se desarrolld
en Unity 3D utilizando el lenguaje C#.
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Universidad de la Cafiada

Desarrollar un juego de computadora interactivo que
funcione como herramienta para ayudar, mejorar vy
desarrollar la memoria viso-espacial en ninos.
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Continue my last session
Learn about memory training

Choose workout session

My progress

Industrial® ellnformatica

Trabajos relacionado

T—— —

Memory Trainer

Workout

10 remainin gk Memory Tr...

Numbers
Letters
Colors

Mix

Shape Memory and Superelastic Tech
Conference - May 2010 in California
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Trabajos relacionado
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Trabajos relacionado
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Universidad de la Cafiada

Sistema automatizado para el estudio de la memoria visual de
corto plazo

DIGITOS EN ORDEN
INVERSO

Iniciar

Autor Dr. Javier Rodriguez Sudrez 7
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Trabajos relacionado
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Workshop

Dual 2-Back 2 remaining

A postion match L. sound match
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Steven C. Seow, et al (2012).
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Sensor Kinect
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Universidad de la Cafiada

Para la implementacion de las NUIs, uno de los
dispositivos que ha permitido que el desarrollo de
interfaces naturales se extienda mas alla de |a
interaccion sin tacto es el sensor Microsoft Kinect.

Sensores de profundidad 3-D
l Camara RGB

Microfonos

LED Motor pequefio
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Diseno del sistema
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Universidad de la Cafiada

La propuesta del juego se baso en el juego de mesa
denominado “Memorama”, debido a que esta dinamica
permite estimular la capacidad cognitiva de Ia
memoria.

2016
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Diseno del sistema

Universidad de la Cafiada
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Universidad de la Cafiada
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Desarrollo
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dddlC ada

Qunlty

Kinect with MS-SDK
Scripting/Input — Output
RF Solutions

.
Free
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Desarrollo
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Universidad de la Cafiada

Tarjetas
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Desarrollo
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Obtencion de regiones de las tarjetas y las manos

(posiciones en coordenadas X, Y, Z)

Y
4 Z

TARJETA

Posicionenel eje Y

Posicion en el gje X
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Resultados
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Universidad de la Cafiada

e Se aplicé un cuestionario a los usuarios para realizar
una pequena evaluacion del sistema.

é¢Has jugado videojuegos por al menos una vez?
Respuesta Cantidad de alumnos
Si 6
No 3
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La dinamica del juego memorama funciona

correctamente
7
6
5
4
3
2
1
0

Regular No

M Si M Regular WM No
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¢ Fue facil realizar la interaccion del videojuego?

W Sj
®m Regular
" No

InterdisciplinariofdeJEnergias! 9

NMeaenfitente lodusiiel, Meaméaien o Ioformmiie &



T osapou. WMz,

Resultados

- | — T —

Universidad de la Cafiada

& EABPUIQ erost?
el

¢Te gusto el sistema?

Respuestas Cantidad de alumnos
Si 8
Regular 1
No 0)
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Resultados
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Observaciones realizadas por los usuarios:
" Hacer las tarjetas un poco mas grandes.
" Implementacion de otras dinamicas.

" Es agradable, por que hay necesidad de utilizar
ningun control.

* Facil de interactuar con el videojuego.
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Resultados

T— T—

Universidad de la Cafiada

Observaciones detectadas en las pruebas:
" Mejorar la deteccion inicial de las manos

= Revisar la deteccidon de distancias hacia los lados
al momento de la interaccion con el videojuego.
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Conclusiones
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Universidad de la Cafiada

 Las NUI’'s es una forma de interaccion natural,

 Son de utilidad ya sea en la salud, entretenimiento,
educacion entre otras.

* E|l sensor Kinect es una herramienta empleada en la
implementacion de las NUI’s
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Conclusiones
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Universidad de la Cafiada

* Elvideo juego les resulto a los usuarios:
— Atractivo
— Interesante y
— Entretenido

* Lo cual es un motivo para el desarrollar diversas
aplicaciones, ya sea para la educacion y salud.

e Se observo el funcionamiento del software y las
mejoras que pueden realizarse..
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